
Remédier par le jeu

Un constat de départ : 

-Un chapitre dans lequel les 
notions et le vocabulaire sont 
particulièrement nombreux et 
complexes

Un exemple en 
histoire 5ème



Liste de vocabulaire « classique »

Un outil numérique : Quizlet

Au fur et à mesure de l’avancée 
du chapitre, les mots de 
vocabulaire sont expliqués, 
définis dans leur contexte.
En fin de chapitre, les élèves 
disposent d’une liste 
récapitulant ce vocabulaire 
nouveau.

AVANT L’ÉVALUATION

Sur pronote, un lien renvoie les 
élèves sur une page Quizlet sur 
laquelle ils peuvent réviser de 
manière plus interactive = 
mémorisation active.



Pour certains élèves, les résultats sont très décevants. Pour 
l’enseignant aussi...

Le vocabulaire n’a pas été 

mémorisé (même avec une 

aide : ici la définition a été 

donnée) et contextualisé 

(reconstitution d’une 

seigneurie)



Une remédiation possible : Et si on jouait ?

Mise en condition

Lettre de mission 
présentant l’enquête 
à mener

L’indispensable 
carnet 
d’enquête



Des lieux Des personnages



Des élèves motivés et acteurs de leurs apprentissages





Évaluation après la remédiation par le jeu


